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6. 65 ARg
MUNICIPIUL BUCURESTI - PROIECT -
CONSILIUL LOCAL AL SECTORULUI 1

HOTARARE
privind aprobarea implementarii Programului
,Huburi Educationale Digitale in Scoli”

la nivelul unitatilor de invatdmant preuniversitar de stat de pe raza Sectorului 1 al Municipiului
Bucuresti

Avand in vedere Referatul de aprobare nr. 2//<Z / /%.05 Z02¢  al Primarului Sectorului
1 al Municipiului Bucuresti;

Tinand seama de Raportul de specialitate nr. ///5/ /% 05 .7¢, intocmit de Serviciul
Educatie si Sanatate, din cadrul aparatului de specialitate al Primarului Sectorului 1 al Municipiului
Bucuresti;

in temeiul prevederilor Constitutiei Romaniei;

In conformitate cu dispozitiile art. 3 alin. (2) din Legea nr. 24/2000 privind normele de tehnica

legislativd pentru elaborarea actelor normative, republicatd, cu modificarile si completarile

ulterioare;

Avand in vedere prevederile:

o Legii nr. 273/2006 privind finantele publice locale, cu modificarile si completarile ulterioare;

o Legii nr. 287/2009 privind Codul civil, republicata, cu modificarile si completarile ulterioare;

e art. 5 alin. (3) din Legea nr. 272/2004 privind protectia si promovarea drepturilor copilului,
republicatd, cu modificarile si completarile ulterioare;

e Art.29alin.(1), (2) si(3), Art.140 alin.(1) si (2), Art.146 alin.(3) si (5) din Legea invatamantului
preuniversitar nr. 198 din 4 iulie 2023, cu modificarile si completarile ulterioare;

e Art.51 din Regulamentul privind organizarea si functionarea palatelor si cluburilor copiilor si a
Regulamentului de organizare si functionare a cluburilor sportive scolare, aprobat prin Ordinul
Ministrului Educatiei nr. 6.224 din 4 septembrie 2023, cu modificarile si completérile ulterioare;

» Legea educatiei fizice si a sportului nr.69/2000, cu modificarile si completarile ulterioare;

o Hotararii Consiliului General al Municipiului Bucuresti nr. 151/2001 privind trecerea unitatilor
de Invatamant preuniversitar de stat in administrarea consiliilor locale ale sectoarelor 1-6;

In temeiul prevederilor art.5 lit.cc), art. 139 alin. (3) lit g), art. 166 alin. (2) lit. 1), art. 196 alin.
(1) lit. a) din Ordonanta de Urgenta a Guvernului nr. 57/2019 privind Codul administrativ, cu
modificarile si completarile ulterioare;



CONSILIUL LOCAL AL SECTORULUI 1
intrunit in sedinti ordinara

HOTARASTE:

Art. 1 - Se aproba implementarea Programului ,,Huburi Educationale Digitale in Scoli” la
nivelul unitétilor de invatdmant preuniversitar de stat de pe raza Sectorului 1 al Municipiului
Bucuresti.

Art. 2 - Programul are ca obiectiv dezvoltarea infrastructurii educationale digitale
crearea unor huburi educationale dedicate activitatilor STEAM, roboticii, realitétii virtuale s
augmentate, productiei multimedia si utilizarii tehnologiilor emergente in procesul educational.
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Art. 3 - Se aproba ,,Programul Huburi Educationale Digitale in Scoli”, care face parte
integrantd din prezenta hotarare, conform Anexei nr.l care este parte integrantd din prezenta
hotérare.

Art. 4 - Programul se implementeaza etapizat, in functie de necesarul identificat la nivelul
unitatilor de invatamant si de resursele bugetare aprobate.

Art. 5 - Finantarea programului se asigurd din bugetul local al Sectorului 1 al Municipiului
Bucuresti, precum si din alte surse legal constituite, in conditiile legii.

Art. 6 - Programul poate include urmatoarele categorii de investitii:

laboratoare STEAM si robotica;

laboratoare de realitate virtuala si augmentata (VR/AR);

huburi multimedia si productie digitala;

infrastructura I'T complementara;

software educational specializat;

echipamente digitale pentru educatie speciala si accesibilitate digitala.

Art. 7 - Implementarea programului se va realiza cu respectarea principiului evitarii dublei
finantari, investitiile finantate in cadrul prezentului program avand caracter complementar fati de
dotdrile realizate prin Planul National de Redresare si Rezilienta.

Art. 8 - Se mandateazd Primarul Sectorului 1 al Municipiului Bucuresti sd semneze
protocolul de colaborare.

Art. 9 — (1) Primarul Sectorului 1 al Municipiului Bucuresti, Serviciul Educatie si
Séanatate, Directia Generald Management si Operatiuni, Directia Economica si unititile de
invatdmant preuniversitar de stat vor duce la indeplinire prevederile prezentei hotérari, conform

mpetentelor legale. -
SR 0 B Vlidinds

(2) Serviciul Tehnica Legislativa, Secretariat, Arhiva va asigura comunicarea prezentei
hotdrari cdtre compartimentele din cadrul aparatului de specialitate al Primarului Sectorului 1,
unitdtile de invatdmant beneficiare si Institutia Prefectului Municipiului Bucuresti.



Aceastd hotarare a fost adoptatd de Consiliul Local al Sectorului 1 in sedinta ordinara din

data de

AVIZEAZA,

conform art. 243 alin. (1) lit. a) din O.U.G. nr. 57/2019

SECRETAR GENERAL,
MURESAN MIRONA GIORGIANA

ol
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GHIDUL SOLICITANTULUI

Programul ,,Huburi Educationale Digitale in Scoli”
Autoritatea finantatoare: Primiria Sectorului 1

1. Informatii generale despre program
1.1 Context

Transformarea digitald si incluzivd a educatiei reprezintd o prioritate strategicd atat la nivel
national, cat si european, fiind esentiala pentru dezvoltarea competentelor necesare intr-o societate bazata
pe cunoastere si tehnologie. La nivelul Comisiei Europene, strategia este sustinutd prin initiative precum
Planul de actiune pentru educatia digitald 2021-2027, care promoveazd dezvoltarea competentelor
digitale, utilizarea tehnologiilor emergente si crearea unor ecosisteme educationale digitale performante
si incluzive.

In acelasi timp, politicile europene pun un accent deosebit pe incluziunea digitald, in vederea
reducerii decalajelor dintre diferitele categorii de elevi si asigurarii accesului echitabil la educatie de
calitate, indiferent de mediul socio-economic sau nivelul de dezvoltare al infrastructurii.

La nivel national, aceste obiective sunt reflectate in cadrul strategic si legislativ din domeniul
educatiei, inclusiv prin Legea invdtdmantului preuniversitar nr. 198/2023, care subliniazd importanta
dezvoltdrii competentelor digitale si a utilizarii tehnologiei in procesul educational, precum si prin strategii
si programe finantate din fonduri europene, cum ar fi PNRR — Componenta C15: Educatie, orientate spre
digitalizarea unitétilor de invatdmant si modernizarea infrastructurii educationale.

In acest context, Programul ,,Huburi Educationale Digitale in Scoli” se inscrie in directiile
strategice europene si nationale, avand ca obiectiv sprijinirea unitdtilor de invatdmant in dezvoltarea de
spatii educationale moderne si in consolidarea infrastructurii digitale, contribuind la crearea unui sistem
educational inovator, accesibil si adaptat cerintelor societatii digitale.

1.2 Obiectivele programului

modernizarea infrastructurii digitale din unitétile de invatamant

dezvoltarea competentelor digitale ale elevilor si profesorilor

crearea de huburi educationale digitale (STEAM, programare, robotica, multimedia)
cresterea accesului la tehnologii educationale moderne

reducerea decalajului digital

2. Bugetul programului

Buget total: 10.000.000 lei (buget local).




Pilon Tip investitie Buget

Pilonul 1 Huburi educationale 4.150.000 lei
digitale

Pilonul 2 3 Modernizarea ~  5850.000lei
infrastructurii digitale

3. Beneficiari eligibili

Unitatile de Invatdmant eligibile in cadrul programului sunt institutiile de invatamant
preuniversitar de stat — scoli, licee, colegii si gradinite — care demonstreaza capacitatea de integrare a
tehnologiei in procesul educational si de valorificare a investitiilor propuse in beneficiul elevilor.

Acestea trebuie sa dispund de spatii adecvate pentru implementarea proiectului, care sd permita
desfasurarea activitatilor didactice intr-un mediu modern si interactiv, s desemneze o echipa de
implementare responsabild, capabild sd coordoneze utilizarea resurselor digitale si sa asigure
sustenabilitatea interventiei, precum si sd elaboreze un plan educational coerent, care sd evidentieze modul
in care echipamentele si infrastructura digitald vor fi integrate in activititile de predare, invatare si
evaluare.

Prin aceste conditii, programul urméreste nu doar dotarea tehnica a unitatilor de invatamant, ci si
transformarea acestora in medii educationale inovatoare, in care tehnologia devine un instrument activ de
dezvoltare a competentelor digitale, a creativitatii si a gandirii critice a elevilor. Programul incurajeaza
utilizarea tehnologiilor emergente, inclusiv inteligenta artificiala, in scop educational.

In cadrul Pilonului 2 sunt eligible cu prioritate unititile care nu au beneficiat de finantare prin
PNRR — Componenta C15.

4. Tipuri de proiecte finantate

Pilonul 1 — Huburi educationale digitale

Pilonul 1 vizeaza dezvoltarea unor spatii educationale inovatoare — huburi digitale —in care elevii
pot invata prin experimente, colaborare si proiecte aplicate. Aceste huburi sunt concepute ca medii
flexibile, orientate spre dezvoltarea competentelor viitorului, in care tehnologia devine un instrument activ
de invétare.

In cadrul acestui pilon, activititile educationale pot include domenii precum programarea, robotica
si educatia STEAM, oferind elevilor oportunitatea de a intelege concepte tehnologice prin practica. De
asemenea, sunt incurajate activitdtile de productie multimedia, utilizarea tehnologiilor de realitate virtuala
si augmentatd (VR/AR), precum si dezvoltarea de proiecte interdisciplinare care integreaza cunostinte din
mai multe arii curriculare.

Prin aceste interventii, huburile educationale digitale devin centre de inovare la nivelul scolii,
contribuind la dezvoltarea creativitdtii, gandirii critice si a competentelor digitale avansate ale elevilor.



Pilonul 2 - Modernizarea infrastructurii digitale

Pilonul 2 are ca obiectiv asigurarea unei infrastructuri digitale moderne si functionale la nivelul
unitdtilor de invatimant, necesard pentru integrarea eficientd a tehnologiei in procesul educational. Acest
pilon creeaza baza tehnica esentiald pentru desfasurarea activitatilor didactice digitale, atat in clasa, cat si
in contexte hibride sau online.

Apelul vizeazd dotarea sdlilor de clasd cu echipamente digitale adecvate, furnizarea de
echipamente IT pentru elevi si cadre didactice, dezvoltarea infrastructurii de retea care sd asigure
conectivitate stabila si securizata, precum si implementarea sistemelor de videoconferinta care faciliteaza
comunicarea $i colaborarea educationala.

Prin acest pilon, se urméreste crearea unui mediu educational digital coerent, in care tehnologia
sprijina predarea si invéatarea, contribuind la cresterea calitatii actului educational si la adaptarea acestuia
la cerintele societatii digitale.

5. Activitati eligibile

In cadrul programului sunt considerate eligibile activitatile necesare implementirii proiectelor
finantate, in masura in care acestea contribuie in mod direct la atingerea obiectivelor programului si sunt
corelate cu categoriile de cheltuieli eligibile prevazute la Capitolul 6.

Activitdtile propuse trebuie sd aibd un caracter educational clar, sa sustina integrarea tehnologiei
in procesul de predare, invatare si evaluare si sa fie fundamentate prin necesitatile reale ale unitatii de
invatamant. Totodata, acestea trebuie sa fie sustinute de cheltuieli eligibile corespunzitoare si sa
demonstreze coerenta intre investitiile propuse si rezultatele educationale urmarite.

5.1 Activitati eligibile — Pilonul 1: Huburi educationale digitale

In cadrul acestui pilon sunt eligibile activitatile care contribuie la crearea si functionarea unor spatii
educationale inovatoare, orientate spre invatarea practica si interdisciplinara.

Sunt eligibile, in principal, urmatoarele tipuri de activitati:

e amenajarea si organizarea spatiilor educationale digitale (huburi STEAM), astfel incét acestea
sa permita desfasurarea de activitati interactive si colaborative;

« instalarea, configurarea si punerea in functiune a echipamentelor IT si STEAM, in vederea
utilizarii acestora in activitati educationale;

e dezvoltarea si implementarea de activitati educationale interdisciplinare (STEAM), care sa
integreze cunostinte din domenii precum stiinta, tehnologie, inginerie, arte si matematica;

o organizarea de activitdti de programare, robotica si prototipare, prin care elevii s dobandeasca
competente tehnice si digitale aplicate;

« realizarea de proiecte multimedia si digitale, care sa stimuleze creativitatea si capacitatea de
comunicare a elevilor;



» utilizarea tehnologiilor de realitate virtuala si augmentatd (VR/AR) in procesul educational,
pentru facilitarea invatarii experientiale;

e implementarea de proiecte educationale inovatoare, bazate pe invétare prin proiecte i
colaborare interdisciplinara.

Prin aceste activitdti, huburile educationale digitale devin spatii de experimentare i inovare,
contribuind la dezvoltarea competentelor digitale avansate si la cresterea relevantei actului educational.

5.2 Activitati de formare si dezvoltare a competentelor

Sunt eligibile activitdtile de formare si dezvoltare a competentelor digitale, destinate atat elevilor,
cat si cadrelor didactice, in vederea utilizarii eficiente a echipamentelor si tehnologiilor implementate prin
proiect.

Acestea pot include:

e servicii de formare pentru cadre didactice si elevi privind utilizarea tehnologiilor digitale si a
instrumentelor de inteligentd artificiald in context educational, inclusiv integrarea acestora in
activitati STEAM;

o sesiuni de instruire pentru utilizarea echipamentelor IT si a aplicatiilor educationale;

» organizarea de ateliere practice pentru elevi in domenii precum robotica, programare si productie
multimedia;

o activitdti de mentorat, facilitare si suport tehnologic, menite sa sprijine implementarea activitatilor
educationale in huburi.

Aceste activitdti sunt eligibile in limita a 15% din valoarea totala a proiectului, contribuind la
asigurarea utilizarii eficiente si sustenabile a investitiilor realizate.

5.3 Activitati eligibile — Pilonul 2: Infrastructura digitala

In cadrul acestui pilon sunt eligibile activititile care vizeaza dezvoltarea si functionarea
infrastructurii digitale necesare desfasurarii procesului educational.

Sunt eligibile urmadtoarele tipuri de activitati:
o instalarea si punerea in functiune a echipamentelor IT achizitionate;

o configurarea si optimizarea infrastructurii de retea, in vederea asigurdrii conectivitatii si
securitatii digitale;

o integrarea echipamentelor si a solutiilor digitale in procesul educational;
« utilizarea tehnologiilor digitale in activitatile de predare, invatare si evaluare;
o desfasurarea de activitati educationale asistate digital, inclusiv in format hibrid sau online.

Prin aceste interventii se urmareste crearea unui mediu educational digital functional si coerent,
care sa sustind modernizarea procesului didactic.



5.4 Activitati neeligibile

Nu sunt eligibile activitatile care:

e nu au legétura directd cu obiectivele proiectului sau ale programului;

e vizeaza activitati administrative, de functionare curenta sau care nu au caracter educational;
 sunt finantate din alte surse publice, conducand la situatii de dubla finantare.

6. Cheltuieli eligibile

in cadrul programului ,,Huburi Educationale Digitale in Scoli” sunt eligibile cheltuielile care
contribuie In mod direct la realizarea obiectivelor proiectelor finantate si la integrarea tehnologiei in
procesul educational.

Cheltuielile trebuie sa fie:

e necesare $i justificate din punct de vedere educational;

» corelate cu activitatile propuse in cadrul proiectului;

e proportionale cu rezultatele urmarite;

» realizate in conformitate cu legislatia in vigoare privind achizitiile publice;
* sa nu genereze situatii de dubla finantare.

6.1 Cheltuieli eligibile — Pilonul 1

Huburi educationale digitale

In cadrul Pilonului 1 sunt eligibile cheltuielile care vizeaza dezvoltarea unor spatii educationale
inovatoare (huburi digitale), destinate invatarii aplicate, interdisciplinare si colaborative.

a) Echipamente pentru huburi educationale

Sunt eligibile cheltuielile pentru achizitia de echipamente necesare desfasurarii activitatilor
STEAM si digitale, precum:

 calculatoare si laptopuri pentru activitati de programare si dezvoltare digitala;
 statii de lucru pentru activitati multimedia si design;

o kituri de robotica educationala;

« microcontrolere (Arduino, Raspberry Pi sau echivalent);

» imprimante 3D si echipamente de prototipare;

o echipamente pentru realitate virtuala si augmentata (VR/AR);

o echipamente multimedia (camere video, microfoane, sisteme de iluminare).



b) Software educational specializat

Sunt eligibile cheltuielile pentru achizitia de software necesar utilizarii echipamentelor si
desfasurarii activitatilor educationale, precum:

aplicatii pentru programare si dezvoltare digitala;

e software pentru robotica si simulari tehnice;

o aplicatii pentru editare multimedia;

o aplicatii pentru realitate virtuala si augmentata (VR/AR);
o platforme educationale pentru invatare colaborativa.

Software-ul contribuie la utilizarea eficientd a echipamentelor si la diversificarea metodelor de
predare.

¢) Servicii educationale si resursd umana specializata

Sunt eligibile cheltuielile aferente serviciilor educationale si implicarii resursei umane specializate,
necesare pentru utilizarea echipamentelor si integrarea tehnologiei in procesul educational.

Acestea pot include:

e programe de formare pentru elevi in domenii precum programare, robotica, multimedia si
inteligenta artificiala ((1A).

o

e sesiuni de instruire pentru cadrele didactice privind utilizarea tehnologiilor digitale s
integrarea acestora in activitatile didactice;

o organizarea de ateliere practice, cluburi tehnologice si competitii educationale (ex.
hackathoane);

e activitdti de mentorat si suport tehnologic pentru aplicarea practica a competentelor dobandite.
Aceste servicii asigura valorificarea investitiilor si obtinerea unor rezultate educationale concrete.
Limita: maximum 15% din valoarea totald a proiectului

d) Servicii de instalare si punere in functiune

Sunt eligibile cheltuielile pentru:

« instalarea si configurarea echipamentelor;

e integrarea solutiilor software;

o testarea si punerea in functiune a huburilor;

Aceste servicii asigura functionalitatea completd a echipamentelor si utilizarea lor imediata.

6.2 Cheltuieli eligibile — Pilonul 2 Modernizarea infrastructurii digitale



In cadrul Pilonului 2 sunt eligibile cheltuielile care vizeaza dezvoltarea infrastructurii digitale de
baza, necesara desfasurarii activitatilor educationale in format digital.

a) Dotarea salilor de clasa

Sunt eligibile cheltuielile pentru dotarea spatiilor educationale cu echipamente digitale, precum:
o table interactive si sisteme de proiectie;

e sisteme audio pentru activitati didactice;

e camere video pentru predare digitala;

Aceste dotdri contribuie la desfasurarea unui proces educational interactiv si modern.

b) Echipamente IT pentru elevi si cadre didactice

Sunt eligibile cheltuielile pentru achizitia de echipamente IT, precum:

e laptopuri pentru cadre didactice;

e calculatoare pentru laboratoare IT;

o tablete educationale pentru activititi didactice;

Aceste echipamente asigurd accesul la resurse digitale si sprijina procesul de predare si invitare.
c) Sisteme de videoconferinta

Sunt eligibile cheltuielile pentru:

e echipamente de videoconferintd (camere, microfoane);

e sisteme audio dedicate comunicarii online;

o solutii integrate pentru desfésurarea activitatilor educationale in format hibrid sau online;
Acestea permit flexibilitatea procesului educational.

d) Infrastructura IT si retea

Sunt eligibile cheltuielile pentru dezvoltarea infrastructurii digitale, precum:

e routere, switch-uri si access point-uri;

e infrastructura Wi-Fi;

e cablare structurati;

» servere locale sau solutii cloud;

Aceste investitii asigura conectivitatea si functionarea optima a echipamentelor.

e¢) Servicii tehnice de instalare



Sunt eligibile cheltuielile pentru:

» instalarea echipamentelor IT;

» configurarea infrastructurii de retea;

e integrarea echipamentelor in sistemele existente;

Aceste servicii asigurd functionalitatea si utilizarea eficienta a infrastructurii digitale.
6.3 Conditii generale aplicabile ambilor piloni

Pentru a fi considerate eligibile, cheltuielile trebuie sa:

» fie realizate in perioada de implementare a proiectului;

o fie direct legate de activitatile proiectului;

 fie justificate prin documente legale si financiare;

e respecte principiile eficientei, economicitétii si eficacitatii utilizarii fondurilor publice;
¢ nu conducd la dubla finantare;

» nu dubleze echipamente sau servicii finantate prin alte programe (ex. PNRR).

6.4 Valoarea finantarii

Valoarea maxima a finantarii acordate in cadrul Pilonului 1 — Huburi educationale digitale este
de maximum 500.000 lei / proiect. Valoarea finantarii se stabileste in functie de complexitatea
proiectului, tipul echipamentelor propuse si impactul educational estimat, fard a depasi plafonul maxim
stabilit

Valoarea maxima a finantarii acordate in cadrul Pilonului 2 — Modernizarea infrastructurii
digitale este de maximum 320.000 lei/proiect pentru unititile de invatimant de tip scoala, liceu si
colegiu, respectiv de maximum 274.000 lei/proiect pentru unitatile de invatdmant prescolar (gradinite).

Alocarea financiard se realizeaza diferentiat, in functie de nivelul de invitamant, complexitatea
interventiilor propuse, necesarul de dotari si numarul estimat de beneficiari, in vederea utilizarii
eficiente a fondurilor si maximizarii impactului educational al programului.

7. Cheltuieli neeligibile

7.1 Cheltuieli administrative si de functionare - costuri administrative curente ale unitatii de
invatamant, cheltuieli de intretinere si functionare (utilitati, consumabile generale), salarii ale personalului
propriu al unitatii de invatamant, cheltuieli de deplasare sau alte costuri operationale care nu sunt direct
legate de implementarea proiectului;

7.2 Cheltuieli pentru lucrari de constructii - lucrari de constructie sau extindere a cladirilor,
lucrari de renovare structural, interventii majore asupra infrastructurii fizice a unitatii de invatamant.



7.3 Cheltuieli care conduc la dubla finantare
Nu sunt eligibile:
» achizitia de echipamente sau servicii deja finantate din alte surse publice;

o finantarea acelorasi tipuri de investitii realizate prin programe precum PNRR sau alte fonduri
nerambursabile;

Nu sunt eligibile cheltuielile care dubleaza investitii finantate anterior prin PNRR — Componenta
C15 sau alte programe similare.

8. Procedura de evaluare si selectie a proiectelor

Evaluarea proiectelor depuse in cadrul programului ,,Huburi Educationale Digitale in Scoli” se
realizeazd in mod transparent, obiectiv si competitiv, in vederea selectarii acelor proiecte care contribuie
in mod eficient la atingerea obiectivelor programului.

Procesul de evaluare urmareste atat calitatea tehnicd si financiara a proiectelor, cat si impactul
educational al acestora, precum si capacitatea unitatilor de invatamant de a implementa investitiile
propuse.

8.1 Etapele procesului de evaluare

Procesul de evaluare se desfasoara in urmaétoarele etape:

Etapa 1 — Verificarea conformitatii administrative si a eligibilitatii
In aceasti etapa se verifica:

e depunerea completa a documentatiei;

o respectarea conditiilor de eligibilitate;

e Incadrarea in limitele maxime de finantare;

» respectarea regulilor privind evitarea dublei finantari;

Proiectele care nu indeplinesc aceste conditii sunt respinse si nu intra in etapa de evaluare tehnico-
financiara.

Etapa 2 — Evaluarea tehnico-financiara

Proiectele eligibile sunt evaluate din punct de vedere calitativ, in baza criteriilor stabilite in
prezentul ghid.

Evaluarea vizeaza:
» relevanta proiectului in raport cu obiectivele programului;
e coerenta activitdtilor si corelarea acestora cu bugetul;

o adecvarea echipamentelor si a investitiilor propuse;
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e impactul estimat asupra elevilor si cadrelor didactice;
e capacitatea de implementare a unitatii de invatamant;
» sustenabilitatea proiectului;

Fiecare proiect este evaluat de minimum doi evaluatori independenti, care acordd punctaje si
formuleaza observatii justificative.

Etapa 3 — lerarhizarea proiectelor

Proiectele sunt clasificate in ordinea descrescdtoare a punctajului obtinut.
Finantarea se acorda in limita bugetului disponibil, in functie de:

e punctajul final obtinut;

o tipul proiectului (Pilonul 1 / Pilonul 2).

o asigurarea unei distributii echilibrate a fondurilor;

Etapa 4 — Aprobarea si publicarea rezultatelor

Lista proiectelor propuse spre finantare este supusa aprobarii autoritatii finantatoare.
Rezultatele evaluarii sunt publicate si comunicate unitatilor de invatimant solicitante.
8.2 Criterii de evaluare

Evaluarea proiectelor se realizeaza pe baza unei grile de punctaj care analizeaza:

« relevanta proiectului pentru dezvoltarea competentelor digitale;

o numarul de elevi beneficiari si impactul educational;

o calitatea si coerenta planului educational;

e capacitatea institutionala de implementare;

e sustenabilitatea investitiei;

e gradul de inovare educationald;

e colaborarea cu comunitatea $i partenerii.

Punctajul maxim este de: 100 de puncte

8.3 Pragul minim de finantare

Pentru a fi selectat in vederea finantarii, un proiect trebuie sd obtina un punctaj minim de: 60 de
puncte

Proiectele care nu ating acest prag sunt respinse.
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8.4 Reguli de departajare

In cazul proiectelor cu punctaj egal, departajarea se realizeaza in urmatoarea ordine:

1. punctajul obtinut la criteriul privind impactul educational (numirul de elevi beneficiari);
2. punctajul obtinut la criteriul privind calitatea planului educational;

3. gradul de necesitate al investitiei, raportat la nivelul de dotare existent;

4. ordinea depunerii aplicatiilor.

8.5 Contestatii

Unitatile de invatamant pot depune contestatii privind rezultatele evaludrii in termen de 3 zile
lucratoare de la data publicirii rezultatelor.

Contestatiile vor fi analizate de o comisie distinctd, desemnatd de autoritatea finantatoare, iar
rezultatele solutionarii acestora vor fi comunicate in termenul stabilit prin procedura interna.

8.6 Conflictul de interese

Persoanele implicate in procesul de evaluare au obligatia de a respecta principiile impartialitatii si
integritatii.

Evaluatorii trebuie sa declare orice situatie de conflict de interese si si se abtini de la evaluarea
proiectelor in care existd un interes direct sau indirect.

8.7 Instructiuni pentru completarea documentatiei de finantare

Anexa bugetard reprezintd documentul principal utilizat pentru estimarea valorii proiectului si
analiza eligibilitatii investitiilor propuse.

Fisierul Excel este structurat pe piloni si categorii de investitii.
Coloana A — Categoria investitiei. Este precompletata si nu se modifica.

Coloana B — Denumirea echipamentului / investitiei. Se completeaza doar in situatiile in care existd
pozitii dedicate completérii libere (,,alte echipamente™).

Coloana C — Descriere / specificatii. Se va completa succint cu:

e tipul echipamentului;

o destinatia acestuia;

e caracteristicile minimale relevante.

Coloana D — Justificarea necesitatii. Se va descrie necesitatea investitiei, cu indicarea:
« activitdtilor educationale vizate;

e numarului estimat de beneficiari;
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o modului de integrare in activitatile didactice.

Coloana E — Spatiul de utilizare. Se va mentiona spatiul unde va fi utilizat echipamentul:

laborator STEAM;

laborator IT;

hub multimedia;

cabinet educatie speciala;

sala de clasa etc.

Coloana F — Cantitate. Se completeaza manual cu numarul de echipamente solicitate.
Coloana G — Pret unitar estimate. Se completeazd manual pe baza:

o ofertelor orientative;

o preturilor existente pe piata;

e achizitiilor similare.

Coloana H — Valoare totald. Aceasta coloana este calculatd automat prin formula:
Cantitate X Pret unitar

Unitdtile de invatdmant nu vor modifica formulele existente.

8.7.3 Reguli privind evitarea dublei finantari

In conformitate cu principiile utilizarii eficiente a fondurilor publice, investitiile propuse nu trebuie
sd dubleze echipamente sau servicii deja finantate prin alte programe publice, inclusiv prin PNRR —
Componenta C15.

Nu sunt eligibile:

o echipamente deja achizitionate prin PNRR;

 solicitdri care vizeaza aceleasi tipuri de investitii finantate anterior;

o cheltuieli pentru aceeasi infrastructura deja finantata din alte surse publice.

in cadrul Pilonului 2, finantarea se acorda cu prioritate investitiilor care nu dubleaza dotarile
realizate prin PNRR — Componenta C15.

Unitatile de invatdmant au obligatia de a verifica investitiile deja implementate si de a evita
includerea in proiect a unor echipamente identice finantate anterior.

9. Contractarea si implementarea proiectelor
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Dupa aprobarea proiectelor, unitdtile de invatamant selectate vor incheia un contract de finantare
cu autoritatea finantatoare, care stabileste drepturile si obligatiile partilor, valoarea finantdrii, activitatile
asumate, perioada de implementare si conditiile de plata.

Implementarea proiectelor se realizeaza de catre beneficiari, cu respectarea prevederilor ghidului
st a contractului de finantare, precum si a legislatiei aplicabile, inclusiv in domeniul achizitiilor publice.

Beneficiarii au responsabilitatea de a:

o realiza achizitiile necesare proiectului;

e asigura instalarea si punerea in functiune a echipamentelor;

o desfasura activitatile educationale asumate;

o utiliza echipamentele exclusiv in scop educational;

Durata de implementare a proiectelor este de maximum 12 luni de la semnarea contractului.

Finantarea se acorda pe baza de decont, in urma prezentarii documentelor justificative, in conditiile
stabilite prin contract.

Autoritatea finantatoare monitorizeazd implementarea proiectelor si poate solicita documente
justificative sau efectua verificari la fata locului.

Orice modificare a proiectului trebuie notificata si aprobata in prealabil. Nerespectarea obligatiilor
poate conduce la suspendarea finantarii, recuperarea sumelor sau rezilierea contractului.

10. Obligatii privind sustenabilitatea

Unitétile de invatdmant beneficiare au obligatia de a asigura sustenabilitatea investitiilor realizate
pe o perioadd de minimum: 3 ani de la finalizarea proiectului

In acest sens, beneficiarii trebuie si:

» utilizeze echipamentele in mod constant in activitati educationale;

» mentind functionalitatea echipamentelor si a infrastructurii IT;

e asigure integrarea tehnologiei in activitatile didactice curente;

e evite Instrdinarea sau utilizarea necorespunzatoare a echipamentelor;
11. Diseminarea rezultatelor

Beneficiarii sunt incurajati s promoveze rezultatele proiectelor si sa contribuie la diseminarea
bunelor practici.

Activitatile de diseminare pot include:
e organizarea de evenimente educationale;

e prezentarea proiectelor in cadrul comunitétii scolare;
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e schimburi de experienta intre unititi de invatamant;

Aceste activitati contribuie la multiplicarea impactului programului.
12. Anexe

Prezentul ghid este insotit de urmatoarele anexe:

e Anexanr. | — Model cerere de finantare;

e Anexa nr. 2 — Model buget proiect;

e Anexanr. 3 — Grila de evaluare;

13. Dispozitii finale

Autoritatea finantatoare isi rezerva dreptul de a solicita clarificari si documente suplimentare pe
parcursul procesului de evaluare si implementare.

Orice situatie neprevazuta in prezentul ghid se solutioneaza de cétre autoritatea finantatoare, cu
respectarea legislatiei aplicabile si a principiilor transparentei, tratamentului egal si utilizarii eficiente a
fondurilor publice.



Primaria Primar
Sectorului 1

N //4. 05 20

REFERAT DE APROBARE

privind aprobarea Programului ,,Huburi Educationale Digitale in Scoli” la nivelul Sectorului 1
al Municipiului Bucuresti

Descrierea situatiei actuale:

Unitatile de invatamant preuniversitar de stat din Sectorul 1 au beneficiat, in ultimii ani, de
investitii in infrastructura digitala de baza, in special prin programe nationale, inclusiv prin Planul
National de Redresare si Rezilientd, care a asigurat dotarea cu echipamente IT pentru séli de clasa si
laboratoare de informatica.

Cu toate acestea, infrastructura existenta este orientata preponderent cétre utilizarea generala a
tehnologiei in procesul didactic, nefiind suficient dezvoltata pentru sustinerea activitatilor educationale
avansate, precum cele din domeniul roboticii, realitatii virtuale, productiei multimedia sau al
tehnologiilor emergente.

In prezent, majoritatea unitatilor de invatamant nu dispun de spatii dedicate experimentirii si
inovarii tehnologice, ceea ce limiteazd dezvoltarea competentelor digitale avansate ale elevilor si
integrarea metodelor moderne de predare.

Aceastd situatie evidentiazd necesitatea dezvoltdrii unor infrastructuri educationale
complementare, care sa valorifice investitiile existente si sd asigure un cadru adecvat pentru
dezvoltarea competentelor tehnologice ale elevilor.

Motivele care au determinat initierea proiectului de hotirare si scopul urmairit:

Proiectul urmareste realizarea unui program integrat de dezvoltare a infrastructurii educationale
digitale, prin crearea unor huburi educationale in unitatile de invatamant din Sectorul

Prin initierea proiectului se urmaresc urmatoarele obiective:

e dezvoltarea competentelor digitale avansate ale elevilor;

e integrarea tehnologiilor emergente in procesul educational;

e crearea unor medii educationale moderne si inovatoare;

e stimularea creativitatii si a gandirii critice;

e cresterea atractivitdtii unitdtilor de invatamant din Sectorul 1.

Obiectivele programului:

Programul ,,Huburi Educationale Digitale in Scoli” are ca obiective principale:
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Primaria Primar
Sectorului 1

e crearea laboratoarelor STEAM si robotica;

e implementarea laboratoarelor de realitate virtuala si augmentata;
e dezvoltarea huburilor multimedia pentru productie digitala;

e integrarea tehnologiilor digitale avansate in procesul educational;
e crearea unui ecosistem educational digital modern.

Principiile de baza si finalitatea:
Programul se bazeaza pe urmatoarele principii:

e principiul legalitatii, prin respectarea cadrului normativ aplicabil;

e principiul transparentei, prin asigurarea accesului la informatiile de interes public;

e principiul egalitatii, prin garantarea accesului nediscriminatoriu al elevilor la
infrastructura digitala;

e principiul adaptabilitatii, prin corelarea investitiilor cu evolutiile tehnologice;

e principiul satisfacerii interesului public, prin dezvoltarea sistemului educational;

e principiul eficientei, prin valorificarea investitiilor existente si completarea acestora.

Efectele/consecintele in raport cu obiectul reglementarii:

e dezvoltarea competentelor digitale si tehnologice ale elevilor;

e modernizarea infrastructurii educationale;

e cresterea calitatii procesului educational;

e crearea unor spatii educationale inovatoare;

e consolidarea pozitiei Sectorului 1 ca model de bune practici in educatie.

Schimbarile preconizate:

e dezvoltarea unei retele de huburi educationale digitale in unitatile de invatamant;
e introducerea tehnologiilor emergente in procesul didactic;

e crearea unor noi oportunitéti de invatare pentru elevi;

e cresterea gradului de digitalizare a sistemului educational la nivel local.

Impactul economic, social si asupra mediului:

e impact social pozitiv prin cresterea competentelor digitale ale elevilor;
e contributie la dezvoltarea capitalului uman;

e utilizarea eficienta a resurselor publice;

e fdrad impact negativ asupra mediului.

Impactul financiar asupra bugetului:

Programul implica alocarea unor resurse financiare de la bugetul local, estimarea urmand a fi
detaliatd in documentatiile ulterioare si in anexele proiectului de hotarare.
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Primaria Primar
Sectorului 1

Modul de realizare si masurile de implementare:

e identificarea unitétilor de invatamant beneficiare;

e eclaborarea specificatiilor tehnice pentru echipamente;
e derularea procedurilor de achizitie publica;

e implementarea etapizata a programului;

e monitorizarea si evaluarea rezultatelor.

Temeiul legal:

e Constitutia Romaniei;

e Legeanr. 273/2006 privind finantele publice locale;
e Legeanr. 198/2023 a invatamantului preuniversitar;
e OUG nr. 57/2019 privind Codul administrativ;

e Hotararea CGMB nr. 151/2001;

e alte acte normative incidente.

Concluzii:

Avand in vedere necesitatea dezvoltarii competentelor digitale ale elevilor si oportunitatea
modernizarii infrastructurii educationale, se impune aprobarea Programului ,,Huburi Educationale
Digitale in Scoli” la nivelul Sectorului 1.

In temeiul art. 136 alin. (1) si (2) din OUG nr. 57/2019 privind Codul administrativ, supun spre
dezbatere Consiliului Local al Sectorului 1 proiectul de hotarare privind aprobarea Programului
,Huburi Educationale Digitale in Scoli”.

PRIMAR,
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Primaria Serviciul Educatie si Sanitate
Sectorului 1

Nr. 2)/3 /1405 009¢

RAPORT DE SPECIALITATE

privind aprobarea Programului ,,Huburi Educationale Digitale in Scoli” la nivelul
Sectorului 1 al Municipiului Bucuresti

In temeiul prevederilor Constitutiei Romaniei;
In conformitate cu dispozitiile art. 3 alin. (2) din Legea nr. 24/2000 privind normele de tehnica
legislativa pentru elaborarea actelor normative, republicatd, cu modificarile si completarile ulterioare;
Avand in vedere prevederile:
e Legii nr. 273/2006 privind finantele publice locale, cu modificarile si completarile ulterioare;
o Legii nr. 287/2009 privind Codul civil, republicatd, cu modificarile si completarile ulterioare;
e Legii invatamantului preuniversitar nr. 198/2023, cu modificarile si completarile ulterioare;
o Strategiei Nationale pentru Competente Digitale;
e Programelor nationale de digitalizare a educatiei, inclusiv investitiile realizate prin Planul
National de Redresare si Rezilienta — Componenta Educatie;
o Hotérarii Consiliului General al Municipiului Bucuresti nr. 151/2001 privind trecerea unitatilor
de invatamant in administrarea consiliilor locale ale sectoarelor;
In baza art. 5 lit. cc), art. 129 alin. (2) lit. d), alin. (7) lit. a), art. 139 alin. (3) lit. g), art. 166 alin.
(2) lit. 1) si art. 196 alin. (1) lit. a) din Ordonanta de Urgenta nr. 57/2019 privind Codul administrativ,
cu modificérile si completarile ulterioare;

Descrierea situatiei actuale

In ultimii ani, sistemul educational a beneficiat de investitii semnificative in infrastructura digitala
de baza, in special prin intermediul Planului National de Redresare si Rezilientd (PNRR), care a asigurat
dotarea unitatilor de invatamant cu echipamente IT pentru sili de clasa si laboratoare de informatica.

Cu toate acestea, aceste investitii vizeaza in principal infrastructura digitala de baza, fiind necesara
dezvoltarea unor spatii educationale specializate care sa permita utilizarea tehnologiilor emergente si
dezvoltarea competentelor digitale avansate.

In prezent, unitatile de invatamant din Sectorul 1 nu dispun, in mod generalizat, de infrastructuri
dedicate activitatilor de tip STEAM, realitate virtuald sau productie multimedia, ceea ce limiteaza
capacitatea acestora de a integra metode moderne de predare si invatare.

In acelasi timp, evolutia tehnologica impune dezvoltarea unor competente noi in randul elevilor,
precum gandirea computationald, programarea, utilizarea inteligentei artificiale, designul digital si
productia multimedia.

Necesitatea si oportunitatea implementirii programului
Implementarea Programului ,,Huburi Educationale Digitale in Scoli” este justificata de:
e necesitatea dezvoltarii competentelor digitale avansate ale elevilor;
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Primaria Serviciul Educatie si Sinitate
Sectorului 1

e alinierea la Strategia Nationala pentru Competente Digitale si la politicile Ministerului
Educatiei;
e completarea investitiilor realizate prin PNRR, fara a genera dubla finantare;
e crearea unor medii educationale moderne, adaptate cerintelor economiei digitale;
e cresterea atractivitdtii unitatilor de invatamant din Sectorul 1.
Programul propus are caracter complementar investitiilor existente, intrucat vizeaza tehnologii si
infrastructuri educationale specializate, care nu sunt incluse in dotérile standard finantate prin PNRR.

Obiectivele proiectului
Programul urmareste realizarea urmatoarelor obiective:
e dezvoltarea huburilor educationale digitale in unitatile de invatamant;
e crearea de laboratoare STEAM si roboticd;
e implementarea laboratoarelor de realitate virtuala si augmentata;,
e dezvoltarea huburilor multimedia pentru productie digitala;
e integrarea tehnologiilor emergente in procesul educational;
e dezvoltarea competentelor digitale si creative ale elevilor.

Descrierea investitiei
Programul ,,Huburi Educationale Digitale in Scoli” presupune dotarea unitétilor de invatamant
cu:
e cechipamente pentru laboratoare STEAM (roboticd, imprimare 3D, [oT);
e echipamente pentru realitate virtuald si augmentata;
e echipamente multimedia (studio video/audio, editare digitala);
e software educational specializat;
e infrastructurd IT complementara.
Implementarea programului se va realiza etapizat, in functie de necesarul identificat si de resursele
bugetare disponibile.

Impactul estimat
Implementarea programului va conduce la:
e modernizarea infrastructurii educationale digitale;
e dezvoltarea competentelor digitale avansate ale elevilor;
e cresterea interesului pentru domeniile STEM;
e imbunatatirea calitatii procesului educational;
e crearea unui ecosistem educational digital modern la nivelul Sectorului 1.

Concluzii

Avand in vedere necesitatea adaptarii sistemului educational la cerintele societatii digitale si
oportunitatea dezvoltarii competentelor digitale ale elevilor, se impune aprobarea Programului ,,Huburi
Educationale Digitale in Scoli” la nivelul Sectorului 1.
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Primaria Serviciul Educatie si Santate
Sectorului 1

In baza art. 136 alin. (3) lit. a) din Ordonanta de Urgenta nr. 57/2019 privind Codul administrativ,
supunem dezbaterii Consiliului Local al Sectorului 1 proiectul de hotarare privind aprobarea
Programului ,,Huburi Educationale Digitale in Scoli”.

Nume si Functia Semnatura Intocmit/Verificat/Avizat Data
prenume
Maria- Viceprimar Avizat
Daniela
Stanciu
Andreea Sef Verificat
Cilin-Marita Serviciu /,}.0@ ' J&"Z 67
Daniela Inspector Intocmit
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Directia Generala Management si

Primaria ) Operatiuni
Sectorului 1 Serviciu Juridic, Legislatie,

Contencios

2 116

Nr. M/073/ /2 05,2026
RAPORT DE SPECIALITATE
privind aprobarea implementarii Programului
»Huburi Educationale Digitale in Scoli”
la nivelul unitatilor de invatamant preuniversitar de stat de pe raza Sectorului 1 al Municipiului
Bucuresti

1.Descrierea situatiei actuale:

Unitatile de invatamant preuniversitar de stat din Sectorul 1 au beneficiat, in ultimii ani, de
investitii in infrastructura digitala de baza, in special prin programe nationale, inclusiv prin Planul
National de Redresare si Rezilienta, care a asigurat dotarea cu echipamente IT pentru sali de clasa si
laboratoare de informatica.

Cu toate acestea, infrastructura existentda este orientata preponderent catre utilizarea
generala a tehnologiei in procesul didactic, nefiind suficient dezvoltata pentru sustinerea activitatilor
educationale avansate, precum cele din domeniul roboticii, realitatii virtuale, productiei multimedia
sau al tehnologiilor emergente.

in prezent, majoritatea unitatilor de invitdmant nu dispun de spatii dedicate experimentarii si
inovarii tehnologice, ceea ce limiteaza dezvoltarea competentelor digitale avansate ale elevilor si
integrarea metodelor moderne de predare.

Aceasta situatie evidentiaza necesitatea dezvoltadrii unor infrastructuri educationale
complementare, care sa valorifice investitiile existente si sa asigure un cadru adecvat pentru
dezvoltarea competentelor tehnologice ale elevilor.

Proiectul urmareste realizarea unui program integrat de dezvoltare a infrastructurii educationale
digitale, prin crearea unor huburi educationale in unitatile de invatimant din Sectorul

Prin initierea proiectului se urmaresc urmatoarele obiective:

-dezvoltarea competentelor digitale avansate ale elevilor;
-integrarea tehnologiilor emergente in procesul educational;
-crearea unor medii educationale moderne si inovatoare;
-stimularea creativitatii si a gandirii critice;

-cresterea atractivitatii unitatilor de invatamant din Sectorul 1.

Programul ,Huburi Educationale Digitale in Scoli” are ca obiective principale:

-crearea laboratoarelor STEAM si robotica;

-implementarea laboratoarelor de realitate virtuala si augmentata;

-dezvoltarea huburilor multimedia pentru productie digitala;

-integrarea tehnologiilor digitale avansate in procesul educational;

-crearea unui ecosistem educational digital modern.
2.Documentare juridica:

Tinand seama de prevederile:

Legii nr. 24/2004 privind normele de tehnica legislativa, republicata, cu modificarile si
completarile ulterioare;

Legea nr. 273/2006 privind finantele publice locale, cu modificarile si completarile ulterioare;
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Directia Generala Management si

Primaria . Operatiuni
Sectorului 1 Serviciu Juridic, Legislatie,
Contencios

Legea educatiei fizice si sportului nr. 69/2000, cu modificarile si completarile ulterioare;

Legea invatamantului preuniversitar nr.198/2023, cu modificarile si completarile ulterioare;

Legea educatiei fizice si a sportului nr.69/2000, cu modificarile si completarile ulterioare;

Legea nr. 272/2004 privind protectia si promovarea drepturilor copilului, republicata, cu
modificarile si completarile ulterioare;

Legea invatamantului preuniversitar nr. 198 din 4 iulie 2023, cu modificarile si completarile
ulterioare;

Regulamentul privind organizarea si functionarea palatelor si cluburilor copiilor si a
Regulamentului de organizare si functionare a cluburilor sportive scolare, aprobat prin Ordinul
Ministrului Educatiei nr. 6.224 din 4 septembrie 2023, cu modificarile si completarile ulterioare;

Hotararii Consiliului General al Municipiului Bucuresti nr. 151/2001 privind trecerea unitatilor de
invatamant preuniversitar de stat in administrarea consiliilor locale ale sectoarelor 1-6;

art. 5 lit. cc), art. 136 alin. (1) si (2), art. 139 alin. (3) lit. a), art. 166 alin. (2) lit. m) si art. 196 alin.
(1) lit. @) din Ordonanta de Urgenta nr. 57/2019 privind Codul Administrativ, cu modificarile si
completarile ulterioare;

3.Examinarea oportunitatii si eficientei propunerii: Directia Generala Management si
Operatiuni- Serviciul Juridic, Legislatie , Contencios nu are atributii in acest sens

4.Propuneri privind avantajele si dezavantajele variantelor propuse: Directia Generala
Management si Operatiuni- nu are atributii in acest sens

5.Schimbari preconizate: Directia Generala Management si Operatiuni- Serviciul Juridic,
Legislatie , Contencios nu are atributii in acest sens

6.Impactul economic, social si impactul asupra mediului: Directia Generala Management si
Operatiuni- Serviciul Juridic, Legislatie , Contencios nu are atributii in acest sens

7.lmpactul financiar asupra bugetului pe termen scurt, mediu si lung: Directia Generala
Management si Operatiuni- Serviciul Juridic, Legislatie , Contencios nu are atributii in acest sens

8.Consultari efectuate in vederea elaborarii proiectului de hotdrare Directia Generala
Management si Operatiuni- Serviciul Juridic, Legislatie , Contencios nu are atributii in acest sens

9.Activitatea de informare publica prin elaborarea si implementarea proiectului de hotarare:
Directia Generala Management si Operatiuni- Serviciul Juridic, Legislatie , Contencios nu are
atributii in acest sens

10.Masuri concrete de implementare: Directia Generala Management si Operatiuni- Serviciul
Juridic, Legislatie , Contencios nu are atributii in acest sens

Subliniem faptul c&, prin raportare la atributiile conferite prin Regulamentul de Organizare si
Functionare al aparatului de specialitate al Primarului, Serviciul Juridic, Legislatie , Contencios nu se
pronunta asupra aspectelor financiare, tehnice sau de alta natura cuprinse in documentul avizat sau
semnat, pentru identitate de ratiune, rezultdnd ca nici nu emite puncte de vedere/rapoarte de
specialitate ce vizeaza aspecte de ordin economic, tehnic sau de alta natura care exced sferei juridice.

Avand in vedere adresabilitatea actului administrativ nu este necesara aplicarea prevederilor si
procedurilor stabilite in vederea respectarea obligatiei de transparenta, respectiv de informare si de
supunere dezbaterii publice a proiectului, in aplicarea prevederilor art. 7 din Legea nr. 52/2003 privind
transparenta decizionald in administratia publica, cu modificarile si completarile ulterioare,
mentionez ca potrivit prevederilor art. 3 lit.a) din Legea nr. 52/2003, defintia actului normativ este
urmatoarea: ,act normativ — actul emis sau adoptat de o autoritate publicd, cu aplicabilitate
generala”, iar art. 2 alin.(1) lit.c) din Legea contenciosului administrativ nr. 554/2004, cu modificarile
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si completarile ulterioare, defineste actul administrativ ca fiind actul unilateral cu caracter individual
sau normativ emis de o autoritate publicd, in regim de putere publicd, in vederea organizdrii executdrii
legii sau a executdrii in concret a legii, care dd nastere, modificd sau stinge raporturi juridice.

Proiectul a parcurs procedura privind transparenta decizionald.

Activitatile premergatoare emiterii actului administrativ se pot concretiza sub forma unor
avize, acorduri, propuneri, rapoarte, studii, sesizari, declaratii, aprobari etc., care pregatesc procesul
decizional final, din toatda aceasta varietate, avizul fiind apreciat ca vedeta incontestabila a
formalitatilor consultative.

Actele administrative, cele mai importante forme de activitate a autoritatilor administratiei
publice, ajung sa produca efecte juridice la finalul unui parcurs specific reglementat de lege, in care
autoritatea emitenta se asigura ca toate conditiile de fond si forma sunt indeplinite. in procedura de
emitere sau adoptare a actelor administrative, in forma simpla sau complexa, intervin o serie de
activitati care premerg si pregatesc elaborarea actului final producator de efecte juridice. Aceste
activitati, cu o frecventa destul de mare in activitatea administratiei, pot fi realizate atat de autoritatea
emitenta, cat si de un alt organ al administratiei publice.

Cronologic, in perioada anterioara emiterii actului administrativ, organul emitent isi formeaza
opinia cu privire la situatia juridica ce urmeaza a fi transpusa intr-o manifestare unilaterala de vointa
producatoare de efecte juridice. Pentru atingerea eficienta a acestui scop, legiuitorul a gandit si
prevazut, in sprijinul autoritatii, o etapa premergatoare de informare si pregatire, materializata printr-
o serie de activitati consacrate drept operatiuni procedurale anterioare emiterii/adoptarii actului
administrativ care nu produc ele insele efecte juridice, dar care preceda elaborarea propriu-zisa a
actului final, producator de efecte juridice.

Analizat drept act pregatitor, premergator sau preparator, avizul este definit in doctrina, intr-o
formulare consacrata cu mult timp in urma, dar la fel de valabila si astazi, drept o opinie pe care un
organ al administratiei publice o solicita unui alt subiect de drept, intr-o problema sau in mai multe,
pentru a se informa si a decide in cunostinta de cauza. Avizele sunt, de cele mai multe ori, opinii ale
unor specialisti care tind sa lamureasca daca proiectul de act administrativ intentionat a fi adoptat sau
emis corespunde din punct de vedere tehnic, legal, al oportunitatii, astfel incat autoritatea
competenta sa ia cea mai buna decizie.

in sensul prevederilor Codului administrativ la art.125 alin.(1) lit.b) atribut al comisiilor de
specialitate constituite la nivelul consiliului local este acela de acordare a avizului asupra proiectului,
iar raportul de specialitate reprezinta indeplinirea prevederilor art.136 alin.(3) lit.a), in sensul ca
raportul de specialitate se refera strict la proiectul de act administrativ prezentat de initiator, iar
formularea opiniei se realizeaza prin analizarea proiectului si a inscrisurilor anexate acestuia, acesta
neavand aptitudinea de a institui garantii sau de a influenta sensul deciziei finale.

Prin prezentul raport de specialitate facem mentiunea ca oportunitatea emiterii actului
administrativ apartine directiei de specialitate, deoarece, trebuie avut in vedere ca operatiunea
interpretarii continutului unui act normativ cade in sarcina exclusiva si in responsabilitatea juridica a
fiecarui practician care este chemat, ca in specialitatea sa, sa aplice norma juridica in vigoare, iar
interpretarea legald/oficiala nu poate fi efectuata de catre o alta autoritate decat cea care a emis
actul care contine norma juridica aparent neclara, lacunara sau echivoca, potrivit art. 69 din Legea nr.
24/2000 privind normele de tehnica legislativa pentru elaborarea actelor normative, republicata, cu
modificarile si completarile ulterioare.
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Prin prezentul Raport de specialitate, Directia Generalda Management si Operatiuni- Serviciul
Juridic, Legislatie , Contencios considera ca proiectul de hotarare privind aprobarea implementarii
Programului, Huburi Educationale Digitale in Scoli”la nivelul unitatilor de invatamant preuniversitar de
stat de pe raza Sectorului 1 al Municipiului Bucuresti , indeplineste conditiile de legalitate necesare
pentru a se supune spre dezbatere si aprobare Consiliului Local al Sectorului 1.

Nume Prenume Functia | Semnitura Intocmit/avizat | Data
Alexandru-Vamos Director executiv Avizat
Macaneata .05.2026
Beatrice Florentina Moja | Consilier juridic intocmit .05.2026
s“,‘??@ Bd. Banu Manta nr. 9, Sectorul 1, Bucuresti
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Sectorului 1

Nr. 1315/14.05.2026

RAPORT DE SPECIALITATE

Directia Generala Management si Operatiuni

Serviciul Buget, Executie Bugetara, Financiar si Salarizare

F>_¥6

privind aprobarea implementdrii Programului “Huburi Educationale Digitale in Scoli”

Avand in vedere Referatul de aprobare nr. 2112/14.05.2026 al Primarului Sectorului 1 al Municipiului
Bucuresti si Raportul de specialitate nr. 2113/14.05.2026 intocmit de Serviciul Educatie si Sanatate, valoarea
finantdrii programului alocate de la bugetul local al Sectorului 1 al Municipiului Bucuresti, precum si din alte
surse legal constituite, in conditiile legii, este in cuantum de 10.000.000 lei, dar tinand seama de necesitatea
asigurdrii cadrului financiar adecvat pentru punerea in aplicare a prevederilor proiectului de hotarare,
mentiondam faptul cd, in prezent, bugetul aprobat nu dispune de alocdrile necesare, urmand ca fondurile
aferente sa fie prevazute si asigurate cu prilejul urmatoarelor rectificari bugetare, in conditiile legii.

Astfel, in conformitate cu prevederile art. 136 alin. (3) lit. a) din Ordonanta de Urgenta nr. 57/2019
privind Codul Administrativ, cu modificdrile si completarile ulterioare, am intocmit prezentul Raport de
Specialitate prin care propunem spre dezbatere Consiliului Local al Sectorului 1 Proiectul de hotdrare privind
aprobarea implementarii Programului “Huburi Educationale Digitale n Scoli”.

Directia Economici,

Director Executiv,

SALVIM - CODRUT GOCOTA
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Intocmit: Functia Semnétura Data
Olga Bélasescu Consilier Superior 14.05.2026
Q‘.‘.’FQ Bd. Banu Manta nr. 9, Sectorul 1, Bucuresti
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